Modele barw



Do opisu kolorow uzywanych w grafice cyfrowej sluza
modele barw.

Kazdy model barw ma wtasna przestrzen kolorow, a
co za tym idzie- wtasny zakres kolorow mozliwych do
uzyskania oraz wtasny sposob ich tworzenia i
identyfikowania



Wyrodznia sie nastepujgce modele barw:



RGB i HSB wykorzystywane w urzgdzeniach
wyswietlajgcych np. monitorach

CMY i CMYK — wykorzystywane w
urzgdzeniach drukujgcych

CIE La*b* model niezalezny od urzadzenia



RGB



Model RGB wynika z wtasciwosci ludzkiego
oka, w ktorym wrazenie widzenia dowolne;
barwy mozna wywotac przez wymieszanie
w ustalonych proporcjach trzech wigzek
Swiatta:
czerwonej, zielonej i niebieskiej

Red, Green, Blue



Mieszanie barw w modelu addytywnym

RGB




Zapis koloru jako RGB czesto stosuje sie w
informatyce (np. palety barw w plikach
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graficznych, w plikach html).

czesciej stosowany jest 24-bitowy zapis
kolorow (po 8 bitdw na kazdg z barw
adowych), w ktorym kazda z barw jest

nisana przy pomocy sktadowych, ktore
przyjmujg wartosc z zakresu 0-255.

W modelu RGB wartos¢ 0 wszystkich

sktadowych daje kolor czarny, natomiast 255 -

kolor biaty.



Model addytywny, w ktorym podczas
mieszania addytywnego (dodawania
sktadowych koloru w celu wytworzenia bieli)
stosowanego do mieszania swiatet, z kolorow
podstawowych powstajg kolory wtorne zwane
takze ztozonymi, pochodnymi lub wynikowymi

na przyktad z potqgczenia barw podstawowych
zielonej i czerwonej powstaje zofta



HSB (HSL lub HSV)



Podstawg modelu HSB jest sposob
postrzegania kolorow przez cztowieka.

Barwe w modelu HSB opisujg trzy atrybuty:



H (Hue) — kolor, inaczej barwa, odcien lub ton,
np. czerwony, zielony, niebieski — obejmuje
wszystkie kolory teczy:

od czerwonego do fioletowego i jest wyrazany
w stopniach od 0 do 360



S (Saturation) — nasycenie- oznacza site koloru,
czyli stosunek szarosci do czystego odcienia;
mowigc inaczej, okresla stopien nasycenia
(czystosc) barwy od 0% (szary) do 100%

(czysty kolor, petne nasycenie)



B (Brightness) — jasnosc- okresla poziom
jasnosci (jaskrawosci) barwy; czy barwa jest

blizsza bieli czy czerni;

inaczej- okresla udziat bieli w danym kolorze

od 0% (czarny) do 100% (biaty)



CMY | CMYK



CMY | CMYK sa powszechnie wykorzystywane w
urzgdzeniach drukujgcych za pomaca farb,
tonerow, atramentow w drukarkach,
kserokopiarkach i innych specjalistycznych
maszynach drukujgcych wykorzystywanych w

przemysle poligraficznym



Model CMY sktada sie z trzech barw
podstawowych:

cyjan (C) turkusowy

magneta (M) purpurowy
yellow (Y) zotty

na ich podstawie sg tworzone inne barwy



Modele CMY i CMYK s3 przeciwstawne do
modelu RGB, gdyz kolory uzyskuje sie w
procesie mieszania subtraktywnego,

a wiec odejmowania sktadowych koloru w
celu wytworzenia czerni, a nie dodawania
sktadowych koloru w celu wytworzenia bieli
jak w przypadku RGB



Wynik mieszania subtraktywnego kolorow podstawowych modelu CMY




Barwy CMY s3 przeciwstawne do barw RGB
| tak:
barwa przeciwstawna do barwy czerwonej jest
cyjan (niebieskozielona), do zielonej —
magneta (purpura,

do niebieskiej — yellow (z6tta))



Model CMYK, oprécz barw CMY, zawiera
barwe black- czarnga,

teoretycznie z kolorow CMY mozna otrzymac
kolor czarny, ale w rzeczywistosci otrzymujemy
odcien brazu.

Uzycie koloru czarnego poprawia wiec
kontrast i jakos¢ wydruku



CIE La*b*



CIE La*b* jest modelem koloréw znacznie
roznigcym sie od RGB i CMYK, jest oparty na
postrzeganiu kolorow przez oko ludzkie
| opisuje wszystkie kolory dostrzegane przez
cztowieka majgcego normalng zdolnosc

widzenia



W odrodznieniu od RGB i CMYK definiuje, jak

kolor wyglada a nie z jakich barw sie sktada

(ile i jakich barw potrzeba, aby uzyskac dany kolor )



Kanat L — (Luminacja) stuzy do okreslania
jasnosci i zawiera wartosci w przedziale

od 0 - 100.

Wartosc 0 oznacza czern (brak jasnosci)

a wartosc¢ 100 — biel (maksymalna jasnos¢)



Kanaty a i b zawierajg informacje o kolorach

kanat a stuzy do okreslenia stopnia nasycenia zieleni
| czerwieni —zmienia sie od zielonego do czerwonego

(zielono-czerwona chrominancja)

kanat b stuzy do okreslenia stopnia nasycenia koloréw
niebieskiego i zottego — zmienia sie od niebieskiego

do z6ttego (niebiesko-zotta chrominancja)



chrominancja

Sktadowa analogowego lub cyfrowego sygnatu obrazu

kolorowego odpowiadajgca za odcien oraz nasycenie koloru.



Model L a*b* pozwala na uzyskiwanie znacznie szerszej

palety kolorow w poréwnaniu z RGB i CMYK .

Jednak znaczna czesc¢ kolorow w nim dostepnych nie jest
mozliwa do odwzorowania w modelu RGB czy CMYK,
dlatego podczas konwersji z modeli CIE L a*b* programy
poligraficzne, np. Photoshop, muszg wykonac korekte

kolorow



