Pytania z czesci egzaminu pisemnego kwalifikacji e.14 - MIGK (12,2%)
1-Zadanie 9.Model opisu przestrzeni barw o parametrach odcien, nasycenie i jasno$¢, to

HSV
RGB
CMY
CMYK

o0 w®»

2 - Zadanie 10.Wskaz model barw, ktéry stosuje sie do wyswietlania koloréw na ekranie
monitora komputerowego

HLS
RGB
CMY
CMYK

oo wp

3 - Zadanie 11.Ktéry parametr obiektu graficznego ulegnie zmianie po modyfikacji wartosci
kanatu alfa?

Nasycenie barw.
Przezroczystosé.

Ostros¢ krawedzi.

Kolejno$¢ wyswietlania pikseli.

o0 w®p»

4 - Zadanie 12.Jakiego formatu nalezy uzyé do zapisu obrazu z kompresjg stratng?

GIF
PNG
PCX
JPEG

on®»

5 - Zadanie 13.Najprostszy sposéb zamiany obiektu oznaczonego cyfrg 1na obiekt
oznaczony cyfrg 2 polega na

A. animowaniu obiektu. .

B. zmianie warstwy obiektu. 1A 2

C. narysowaniu docelowego obiektu. ol <50,
D. geometrycznym transformowaniu obiektu.

6 - Zadanie 14.

Jak nazywa sie proces przedstawienia, we wtasciwej dla danego srodowiska formie,
informacji zawartej w dokumencie elektronicznym?

Mapowanie.
Rasteryzacja.
Renderowanie.
Teksturowanie.
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7 - Zadanie 15.Proces filtracji sygnatu wejéciowego w dziedzinie czasu, obejmujacy zasade
superpozycji, zwigzany jest z filtrem

liniowym.

przyczynowym.

niezmiennym w czasie.

o skonczonej odpowiedzi impulsowej.
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8 - Zadanie 7.W palecie koloréw RGB kolor z6tty jest potgczeniem dwéch kolordw:
zielonego i czerwonego. Ktéry z kodow szesnastkowych oznacza kolor z6tty?

H#FFOOFF
H#OOFFFF
H#FFFFOO
H#FOFOFO

oo wp

9 - Zadanie 8.Ktéry z formatéw nie pozwala na zapis plikéw animowanych?

A. GIF

B. ACE
C. SWF
D. SVG

10 - Zadanie 9.Ktéry z formatdéw graficznych pozwala na zapis przejrzystego tta?

GIF

RAW
BMP
JPEG
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11 - Zadanie 12.Ktéry z formatédw zapewnia najwieksza redukcje rozmiaru pliku
dzwiekowego?

WAV
PCM
MP3
CD-Audio

o0 w>

12 - Zadanie 9.Kolor 255 12 12 w modelu RGB na stronie www powinien by¢ zapisany
w postaci

#2551212
H#EEOCOC
#AB1A1D
#FFOCOC

on®p

13- - Zadanie 10.CMYK to zestaw czterech podstawowych koloréw farb drukarskich:

A. turkusowego, btekitnego, biatego, rézowego.
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B. turkusowego, purpurowego, biatego, czarnego.
C. czerwonego, purpurowego, z6ttego, szarego.
D. turkusowego, purpurowego, z6ttego, czarnego.

14 - Zadanie 11.Cecha formatu PNG jest

obstuga animacji.

bezstratna kompresja.

brak obstugi kanatu alfa.
reprezentacja grafiki wektorowe;.
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15 - Zadanie 12.Saturacja koloru nazywana jest inaczej

A. jasnoscig koloru.

B. nasyceniem koloru.

C. dopetnieniem koloru.

D. przezroczystoscig koloru.

16 - Zadanie 13.Kanat alfa stuzy do zdefiniowania

A. jasnoscii kontrastu kolordw.

B. przezroczystosci obiektu graficznego.

C. zaznaczonego fragmentu obiektu graficznego.

D. podstawowych parametrow obiektu graficznego.

17 - Zadanie 14.Czestotliwo$é probkowania ma wptyw na

jakos¢ cyfrowego dzwieku.

jakos$¢ analogowego dzwieku.
amplitude fali dzwiekowej utworu.
skale gtosnosci zapisywanego utworu.
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18 - Zadanie 15.Wysoko$¢ dzwieku zalezy od

sity wzbudzenia drgania.

sposobu pobudzenia drgania.

czasu drgania zrodtfa dzwieku.
czestotliwosci drgania fali akustycznej.
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19 - Zadanie 11.W zatgczonym fragmencie kodu CSS kolor jest zapisany w postaci

szesnastkowe;j.
dziesietnej.
CMYK

HSL

color: #008000;

on®p
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20 - Zadanie 12.Ktéry z wymienionych formatéw plikéw graficznych obstuguje
przezroczystos$¢é?

A. BMP
B. PNG
C. NEF
D. JPG

21 - Zadanie 13.Jesli rozmiar pliku graficznego jest zbyt duzy do publikacji w Internecie,
nalezy

zwiekszy¢ jego gtebie kolorow.
zmniejszy¢ jego rozdzielczosc.
zapisa¢ w formacie BMP.
dodac kanat alfa.
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22 - Zadanie 14.Prosta animacja moze by¢ zapisana w formacie

TIFF
BMP
PSD
GIF
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23 - Zadanie 11.Kolor zapisany kodem RGB, o wartosciach rgb(255, 128, 16) w kodzie
szesnastkowym bedzie miat wartosé

#008010
#ffOf10
#ff8010
#ff8010
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24 - Zadanie 12.Plik graficzny nalezy zapisa¢ w formacie GIF, jezeli

jest to grafika wektorowa.

jest to obraz stereoskopowy.

jest potrzeba zapisu obrazu bez kompres;ji.
jest potrzeba zapisu obrazu lub animacji.
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25 - Zadanie 13.Aby dopasowaé dzwiek do danego poziomu gtoénosci, nalezy uzyé efektu

wyciszenia.
normalizacji.
podbicia basow.
usuwania szumow.
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26 - Zadanie 11.0znaczenie barwy w postaci #ff00ef jest rOwnowazne zapisowi

A. rgb(f,0,e0)
B. rgb(ff,0,e0)
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C.
D.

rgb(255,0,128)
rgb(255,0,224)

27 - Zadanie 12.Formatem zapisu rastrowych plikdw graficznych z kompresjg bezstratng

jest

oo wp

ING
PNG
CDR
SVG

28 - Zadanie 13.Podczas obrébki grafiki rastrowej w programie z obstuga kanatéw dodanie
kanatu alfa oznacza

o0 w»

dodanie warstwy z przezroczystoscia.
okreslenie poprawnego balansu bieli.
zwiekszenie gtebi ostrosci obrazu.
wyostrzenie krawedzi obrazu.

29 - Zadanie 14.Aby pozby¢ sie nienaturalnego odwzorowania uko$nych krawedzi linii w
grafice rastrowej, czyli tak zwanego schodkowania, nalezy zastosowac filtr

oo wp

szumu.
gradientu.
pikselizacji.
antyaliasingu.

30 - Zadanie 15.Formatem bezstratnej kompresji dZzwieku jest

oo w®p

MP3
AAC
WWA
FLAC

31 - Zadanie 11.Kolor zapisany w postaci szesnastkowej o wartoéci #11FE07 w kodzie RGB
ma postac

A. rgb(17,FE,7)
B.
C
D

rgb(11,127,7)
rgb(17,255,7)

. rgb(17,254,7)

32 - Zadanie 12.Ktdére ze zdan jest prawdziwe w stosunku do grafiki rastrowe;j?

A.

B.

Podczas przeksztatcania polegajgcego na skalowaniu, skalowany obraz nie zmienia
jakosci.

Zapisywany obraz jest opisywany za posrednictwem figur geometrycznych
umieszczanych w uktadzie wspotrzednych.
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C. Grafika rastrowa nie jest zapisywana w formacie WMF (ang. Windows Metafile
Format - format metalikéw Windows).

D. Jest to prezentacja obrazu za pomocg pionowo-poziomej siatki odpowiednio
kolorowanych pikseli na monitorze komputera, drukarce lub innym urzadzeniu
wyjsciowym.

33 - Zadanie 13.

Ktory z formatdéw grafiki jest najbardziej odpowiedni do zapisu obrazu z przezroczystoscig na
potrzeby strony internetowej?

PG

PNG
BNP
SVG
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34 - Z11Kolor zapisany kodem RGB o wartosci rgb(128,16,8) w postaci szesnastkowej ma
wartosc

#FFOF80
#FF1008
#801008
#800F80

oo wp

35 - Z12Ktdre ze zdan opisuje grafike wektorowg?

A. Jest to prezentacja obrazu za pomocg pionowo-poziome;j siatki odpowiednio

kolorowanych pikseli na monitorze komputera, drukarce lub innym urzadzeniu

wyjsciowym.

Moze by¢ przechowywana w formacie JPG lub PNG.

Jest wykorzystywana do zapisu fotografii cyfrowe;.

D. Zapisywany obraz jest opisywany za posrednictwem figur geometrycznych
umieszczonych w uktadzie wspodtrzednych.
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36 - Zadanie 13.Aby zbadaé rozktad ilosciowy poszczegdlnych koloréw zdjecia, nalezy uzyé

desaturacji.
histogramu.
balansu koloréw.
rozmycia Gaussa.
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37 - Zadanie 14.W standardzie HDTV jest stosowana rozdzielczos¢

A. 704 x 576 px
B. 720 x480 px
C. 1280x 1024 px
D. 1920 x 1080 px


http://egzamin-e14.blogspot.com/2016/09/zadanie-13.html
http://egzamin-e14.blogspot.com/2016/10/zadanie-13.html
http://egzamin-e14.blogspot.com/2016/10/zadanie-14.html

38 - Zadanie 14.
Aby edytowac naktadajace sie na siebie pojedyncze fragmenty obrazu, pozostawiajgc pozostate
elementy niezmienione, nalezy zastosowac

A. warstwy.

B. histogram.
C. kanatalfa.
D. kadrowanie.

39 - Zadanie 13.
Rozmycie Gaussa, wygtadzanie, szum RGB sg funkcjami programu do obrébki

grafiki rastrowej.

grafiki wektorowe;.
Sciezki dZzwiekowej.
dzwieku w formacie MIDI.
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40 - Zadanie 13.
W ramce przedstawiono wlasciwosci pliku graficznego. W celu optymalizacji czasu
tadowania rysunku na strong WWW nalezy

Wymiary: 4272 x 2848px
Rozdzielczosc: 72 dpi
Format: IPG

zmiejszy¢ wymiary rysunku.

zwigkszy¢ rozdzielczos¢.

zmieni¢ format grafiki na CDR.

zmieni¢ proporje szerokosci do wysokosci.
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