Regulamin szkolnej pracowni komputerowe;j

1.Uczniowie moga przebywac w pracowni jedynie pod opiekg nauczyciela.

2. Uczniowie podczas lekcji zachowuja spokdj, sumiennie wykonujg swojg prace,
utrzymujg stanowisko pracy w nalezytym porzadku oraz szanujg powierzony
im sprzet.

3. Przy pracy z komputerem uczniowie powinni przestrzegac nastepujgcych zasad:

- nie witgcza¢ komputera bez zgody nauczyciela oraz nie wytgcza¢ komputera

natychmiast po jego wtaczeniu,

- dotgczac i odtgczac dodatkowe urzgdzenia zewnetrzne mogg uczniowie tylko

przy wytgczonym zasilaniu, i w obecnosci nauczyciela prowadzgcego zajecia,

- bezwzglednie zabronione jest samowolne zmienianie konfiguracji sktadnikow

zestawu komputerowego i ustawien zainstalowanego w nim oprogramowania,

- bez zgody opiekuna pracowni nie wolno wykonywac jakichkolwiek wydrukéw na
urzadzeniach drukujgcych, wszelkie materiaty stworzone na tych
urzadzeniach sg wiasnoscig pracowni,

- na stanowisku pracy z komputerem nie spozywac positkdw i nie pi¢ napojoéw,

- w czasie pracy na stanowisku komputerowym nalezy zachowac odlegtosc nie
mniejszg niz 50-70 cm od ekranu monitora.

4. Nauczyciel opiekun pracowni przydziela kazdemu uzytkownikowi prawa do
konkretnych zasobdw lokalnej sieci komputerowej (konta, foldery).
Niedopuszczalne sg dziatania majgce na celu uzyskanie nieupowaznionego
dostepu do zasobodw sieci.

5. Uzytkownicy pracowni majg prawo do korzystania z wtasnych danych,
przyniesionych na nosnikach pamieci zewnetrznej, po uprzednim
sprawdzeniu ich za pomoca programu antywirusowego pod kontrolg
nauczyciela.

6. O zauwazonych uszkodzeniach lub zniszczeniach sprzetu komputerowego
nalezy natychmiast poinformowac nauczyciela.

7. Z Internetu mozna korzystac jedynie w zakresie okreslanym przez nauczyciela

8. Podczas korzystania z ustug internetowych, takich jak poczta i grupy
dyskusyjne, nalezy zachowac sie kulturalnie, nie wolno nikogo obrazac,
wysytaé niegrzecznych listéw lub niecenzuralnych plikéw.

9. Nie wolno przechowywac plikdw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi
normami obyczajowymi i moralnymi.

10. Do pracowni komputerowej nie wolno przynosi¢ odziezy wierzchniej

11. Torby, plecaki i inne rzeczy przyniesione do pracowni informatycznej nalezy
umiesci¢ pod tawka — stawianie plecakéw na tawki jest zabronione.

12. Oile nauczyciel nie poleci inaczej, po zakonczonej lekcji nalezy wylogowac sie.
Przed wytaczeniem komputera nalezy zakonczy¢ dziatanie wszystkich
programoéw.

13. Zawsze po zakonczonej lekcji nalezy uporzgdkowac stanowisko pracy, wyjac
nosniki danych ze wszystkich napeddw oraz dosungc krzesta.

14. Uzytkownicy ponoszg odpowiedzialnos$¢ finansowa za szkody spowodowane
niewtasciwym uzytkowaniem sprzetu komputerowego

15. Uczniowie majg obowigzek bezzwtocznie informowaé nauczyciela
prowadzgcego zajecia o wszelkich zauwazonych nieprawidtowosciach
w dziataniu sprzetu i oprogramowania.

16. W pracowni komputerowej zabronione jest spozywanie jakichkolwiek
positkdw i napojow.

17. W pracowni komputerowej obowigzuje obuwie miekkie (ciapy).

18. W pracowni komputerowej obowigzuje zakaz uzywania telefonow
komorkowych (oraz innych urzadzen multimedialnych), urzadzenia te nalezy
wytgczyé przed wejsciem do pracowni,

19. Nie wolno opusci¢ stanowiska pracy bez zgody nauczyciela prowadzgcego.

20. Podczas pracy z komputerem obowigzujg ogdlne przepisy BHP dotyczace
obstugi urzadzen elektronicznych.

WYMAGANIA EDUKACYJNE
Oceny szkolne:

Niedostateczny (1) - uczen nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do
dalszego ksztatcenia i nie potrafi nawet z pomoca nauczyciela wykorzysta¢ wiedzy
w sytuacjach typowych.

Dopuszczajgcy (2) - uczen wykazuje tylko takie braki wiadomosci i umiejetnosci,
ktore nie przekreslajg dalszego ksztatcenia i wykorzystuje przy pomocy nauczyciela
wiedze i umiejetnosci w sytuacjach typowych.

Dostateczny (3 ) - uczen posiada wiedze i umiejetnosci okreslone w programie
i wykorzystuje je w sytuacjach typowych; samodzielnie wykonuje proste zadania.

Dobry (4) - uczern ma duze wiadomosci i umiejetnosci, ktére potrafi wykorzystac
przy rozwigzaniu zadan typowych, korzysta z réznych zrédet informaciji i jest
aktywny na lekcjach

Bardzo dobry (5) - uczenrh opanowat caty materiat przewidziany w programie na
podstawowym i rozszerzajgcym poziomie, planuje, prowadzi obserwacje i badania,
samodzielnie rozwigzuje ztozone problemy.

Celujgcy (6) - uczen samodzielnie rozwija swoje uzdolnienia, jego wiedza
i umiejetnosci wykraczajg poza program ksztatcenia, wyjasnia ztozone problemy,
proponuje nietypowe rozwigzania, osigga sukcesy w olimpiadach i konkursach.



